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1. Conceito - Widget 

 

As Widgets são pequenas aplicações que se incorporam nas páginas Web, blogs, ambientes 

de trabalho dos computadores pessoais, quadros interativos ou dispositivos móveis 

(smartphones, iPads e tablet) e que funcionam de forma independente nesses ambientes. São 

exemplos comuns, os aplicativos de previsão do tempo, blocos de notas ou as calculadoras.  

 

No projeto iTEC um Widget é uma aplicação que exibe um recurso que potencialmnente 

pode contribuir para a aprendizagem (por exemplo, uma animação em Flash). O Team Up é 

um exemplo de um Widget iTEC que permite, neste caso, a formação de equipas para a 

realização de trabalho de grupo. Existem outros Widgets que permitem a colaboração entre 

alunos e pesquisa de recursos em repositórios, como por exemplo o Learning Resource 

Exchange (LRE). 

 

O Widget LRE funciona como um repositório de Widgets educacionais que podem ser 

utilizadas por alunos e por professores.  

 

 



 

iTEC -  Designing the future classroom  - Guião Widget | 6 

É âmbito do Projeto iTEC enriquecer o repositório de Widgets educacionais proporcionando 

uma boa fonte de recursos destes aplicativos que são fáceis de instalar e requerem 

conhecimentos técnicos que estarão ao alcance dos professores. 

 

2. Procurar Widgets na Web 

 

No projeto iTEC podemos usar pelo menos duas formas de criar e encontrar widgets. Uma 

das formas atuais de pesquisa de widgets é através de um serviço disponível na Web 

designado por widgetbox e o outro desenhado especificamente para o projeto iTEC é o 

Widget Store. O serviço widgetbox  possibilita (embora de forma limitada, na opção gratuita) 

a pesquisa e criação de Widgets e  permite também  o uso de Widgets já criados em 

ambiente educativo. 

 

3. Criar um Widget na Widget Store 

 

De forma a ficar disponível a toda a comunidade de professores que utilizam os Widgets 

através da opção Widget Store, é necessário o envio destes através de uma  plataforma 

específica.  

 

É necessário ter em atenção que existe mais que uma forma de aceder ao Widget Store  com 

possibilidade de envio de Widgets.  

 

Uma das formas não implica registo e a outra implica um registo prévio acedendo através de 

um Login. No caso de pretenderem enviar os Widgets é necessário o registo prévio, por 

exemplo através da conta do Facebook ou OpenID (cada uma cria um perfil especifico e 

independente). A outra forma de aceder sem necessidade de inserção de credenciais 

permite aceder aos Widgets através do Widget Store, mas não o envio para o sistema. 

Para aceder ao Widget Store com registo de credenciais: 
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1- Aceder através do endereço http://wookie.eun.org/Store/ , na opção Login (canto 

superior direito) .  

 

 

Existe neste caso várias opções de Login. Uma destas é a utilização da conta de OpenID, que 

já foi realizada para o acesso à comunidade iTEC.  

 

Este login permite ter o controlo das Widgets que foram enviadas para a Widget Store, por 

parte do/a professor/a e também possibilita o envio de recursos para serem transformados 

em Widgets. 

 

Outra das possíveis opções de acesso ao Widget Store é aceder através da plataforma 

Moodle, se já tiver registado anteriormente e permita acesso aos cursos. 

http://wookie.eun.org/Store/
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1. iTEC Moodle  - http://itec-moodle.eun.org 

 

2. O Widget Store do Moodle iTEC permite criar Widgets a partir de páginas Web ou 

ficheiros Flash, páginas HTML e recursos como minisítios Web. 

 

3. O/A professor/a deve estar registado no Moodle do iTEC para aceder à disciplina Widget 

Store. 

 

4. Na página  itec.eun.org, estão disponíveis guiões e mais informação sobre a criação de 

Widgets - http://itec.eun.org/web/guest/widgets_creating 

 

 

 

 

 

 

http://itec-moodle.eun.org/
http://itec.eun.org/web/guest/widgets_creating
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4. Criar um Widget a partir de um código embebido 

 

A partir da introdução com sucesso das credenciais é possível a introdução dos recursos no 

Widget Store. 

 

1. Aceder ao  Widget Store do iTEC http://wookie.eun.org/Store/   

2. O/A professor/a deve estar registado/a na Cloud iTEC para aceder à Widget Store. 

 

3. Exemplo - Obter o código embed, por exemplo, de um vídeo do YouTube:  

<iframe width="480" height="360" src="http://www.youtube.com/embed/XmTDm4ipp_U" 

frameborder="0" allowfullscreen></iframe> 

 

Dimensões do vídeo: Pode alterar a dimensão do vídeo (width="480" height="360") 

560 x 315 

640 x 360 

853 x 480 

1280 x 720 

Outra é 

http://wookie.eun.org/Store/
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4. Clicar em Upload New Widgets para criar uma nova Widget a partir do código embed 

fornecido 

 

 

5. Preencher os campos de envio colocando o código embed, o nome dado à Widget, 

dimensões (480 x 360) 

 

 

6. Após o envio (Submit) do ficheiro é possível visualizar a Widget (opção òviewó) e 

obter o código embed para incorporar na página ou ambiente pretendido 
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7. Visualização do vídeo na página Web pretendida 

 

 

 

5. Criar um Widget a partir de um endereço de página 

 

 

1. Exemplo ð Conhecer o endereço do sitío da aplicação que pretende, por exemplo:  

http://www.alea.pt/html/statofic/html/dossier/doc/ActivAlea20/diagrama.html  

 

2. Converter para código embed, substituindo o endereço do vídeo Youtube pelo 

endereço anterior. 

<iframe width="480" height="360" 

src="http://www.alea.pt/html/statofic/html/dossier/doc/ActivAlea20/diagrama.html" frameborder="0" 

allowfullscreen></iframe> 

http://www.alea.pt/html/statofic/html/dossier/doc/ActivAlea20/diagrama.html
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3. Dimensões da aplicação: Pode alterar a dimensão da aplicação (width="480" 

height="360") para 560 x 315; 640 x 360; 853 x 480;1280 x 720; Outra é 

 

4. Clicar em Upload New Widgets para criar a Widget a partir do novo código embed  

 

5. Preencher os campos de envio conforme o descrito no ponto 5 

 

6. Para todas as Widgets construídas podemos   as funcionalidades, escolher as 

Etiquetas existentes ou criar outras (opção Or create one) e ainda elaborar uma pequena 

descrição: 
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Obter  o código embebido (embed) para incorporar na página ou ambiente pretendido 

 

7.  Exemplo da utilização deste Widget num ambiente de aprendizagem : 
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6. Criar um Widget a partir de um ficheiro Flash 

 

A criação de Widgets permite a criação das mesmas a partir de aplicações em Flash. Nesse 

caso é necessário a aplicação que se quer colocar no Widget Store. 

1. Exemplo ð Ter o ficheiro que tem no seu nome a extensão òswfó armazenado num 

dispositivo de massa (disco local, Pen drive,é). 

 

2. Exemplo ð Informação de um Widget criado a partir de um ficheiro Flash 
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 Uma outra forma de criar Widgets é através de um serviço externo já existente na Web, com a 

designação WidgetBox. De seguida indicam-se os procedimentos para acesso ao serviço da 

widgetbox e a  alguns dos seus componentes.  

Widgetbox ð Aceder ao sítio que disponibiliza Widgets 

http://www.widgetbox.com/widget/tinyurlcom-widget 

O mesmo endereço , mas no separador (pesquisa sobre) «educação» 

http://www.widgetbox.com/tag/education 

 

 

1. Exemplo  ð Procuro a Widget òMultilanguageó assinalada na imagem com as òluvasó que ® 

uma aplicação que traduz uma palavra (associada à imagem) em várias línguas (em 

simultâneo). 

 

http://www.widgetbox.com/widget/tinyurlcom-widget
http://www.widgetbox.com/tag/education
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 Algumas ideias para incorporar estas Widgets da Widgetbox em ambientes educativos: 

- òMultilanguageó, poderia ter interesse para os alunos captarem o som correto da 

palavra traduzida (por ex., como pronunciar a palavra òglovesó em ingl°s); ou 

apenas para pesquisarem como se escreve determinada palavra em várias línguas 

ao mesmo tempo (òluvasó, òglovesó, etc.) 

 

- òContadoró, poderia ser útil para cronometrar o tempo de apresentação de um 

grupo de alunos (os alunos saberiam quanto tempo faltaria para o final da sua 

apresentação ou o tempo que demorou a sua apresenta«o, é) 

 

 

- òC©maraó, poderia ser útil para fazer algumas fotos dos alunos da turma,  

 

- òMatisseó, ferramenta de desenho que poderia ser útil para testar a criatividade 

dos alunos, é 

 

 

- òMapaó, poderia ser útil para calcular a distância real entre duas cidades,é 

 

- òVoteó poderia ser ¼til para votar um determinado tema na aula, é 

 

 

- òTimelineó, poderia servir para consulta de cronologias (Matem§ticos, 

Fil·sofos,é) 

 

 

2. Make a Widget na Widgetbox:  É possível criar Widgets personalizadas na Widgetbox, 

enviando as suas fotografias ou o endereço de uma determinada página. Para fazer um 

Widget de um slide de fotografias, de um canal do Youtube ou de um Blog é necessário 

ser professor do sítio (entrada a partir de Sign In), que se faz após o normal 
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preenchimento de um formulário de inscrição. Para determinadas funcionalidades as 

Widgets só estarão disponíveis na versão Pro (não gratuita). 

 

 

 

3. Exemplo ð Widget de um Blogue 
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7. Embutir um Widget numa página HTML 

 

1. Copiar Código da Widget (copiar o código embed) 

<script type="text/javascript" 

src="http://cdn.widgetserver.com/syndication/subscriber/InsertWidget.js"></script><script 

type="text/javascript">if (WIDGETBOX) WIDGETBOX.renderWidget('62a893c3-c5b1-

4bfc-b3dd-8bfeb63c1854');</script> 

<noscript>Get the <a href="http://www.widgetbox.com/widget/timeline-index">Timeline 

Index : Choose Your Favorite Timelines</a> widget and many other <a 

href="http://www.widgetbox.com/">great free widgets</a> at <a 

href="http://www.widgetbox.com">Widgetbox</a>! Not seeing a widget? (<a 

href="http://support.widgetbox.com/">More info</a>)</noscript> 

 

2. Colar na p§gina Web (Moodle, Blog, é) no editor HTML 
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8. Criar um Widget W3C 

 

Também se pode òfacilmenteó criar um widget com conteúdo específico completamente a 

partir do zero. Se, por exemplo, tivermos alguma imagem que se deseja transformar em um 

widget, ou num pequeno slideshow de fotos, pode-se transformar esse conteúdo num widget. 

Podemos ainda realizar a concatenação de Widgets através de código HTML e que 

eventualmente necessitemos de transformar num só ou adicionar algum conteúdo que 

consideremos importante. 

Vamos dar o exemplo muito simples em como criar um Widget a partir de uma página 

HTML. 

Primeiro é necessário separar os ficheiros numa pasta específica, com os diferentes arquivos 

a utilizar. No nosso caso que ® apenas a inser«o da palavra òRecursos òTravel Welló no 

widget LRE apenas serão necessários 3 ficheiros. 

O próximo passo é criar uma página HTML com o que se pretende. No nosso caso é : 

<html> 

<body> 

<div>Recursos <b>&quot;<i>Travel Well</i>&quot;</b></div> <iframe width="450" 

height="360" style="border: medium none;" 

src="http://wookie.eun.org:80/wookie/wservices/wookie.apache.org/widgets/lrewidptTW/widget.htm?i

dkey=a6.pl.ZfHVslZZCMYSKGcsw9nTL38Y.eq.&proxy=http://wookie.eun.org:80/wookie/proxy&st="

></iframe> 

</body> 

</html> 

 

Este ficheiro terá o nome index.html 

O próximo passo é criar o arquivo de configuração que irá transformar este documento 

HTML em um Widget. O arquivo de configuração é chamado config.xml. No exemplo a 

seguir encontram-se os detalhes de código mínimos que são necessários para a criação do 

Widget, na plataforma Widget Store.  

 

http://wookie.eun.org/wookie/wservices/wookie.apache.org/widgets/lrewidptTW/widget.htm?idkey=a6.pl.ZfHVslZZCMYSKGcsw9nTL38Y.eq.&proxy=http://wookie.eun.org:80/wookie/proxy&st=
http://wookie.eun.org/wookie/wservices/wookie.apache.org/widgets/lrewidptTW/widget.htm?idkey=a6.pl.ZfHVslZZCMYSKGcsw9nTL38Y.eq.&proxy=http://wookie.eun.org:80/wookie/proxy&st=
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Exemplo de código: 

<widget xmlns="http://www.w3.org/ns/widgets" 

   id="http://wookie.apache.org/widgets/LRE Travel Well PT" 

   version="0.1" width="630" height="580" > 

  <name>LRE Travel Well Portugal</name> 

  <description>Widget LRE Travel Well</description> 

  <content src="index.html"/> 

  <icon src="icon.png"/> 

  <author>Fernando Campos</author> 

</widget> 

O ficheiro de configura«o a criar òconfig.xmló inclu² a identificação do Widget (tem de ser 

única relativamente ao conteúdo existente no Widget Store) e ainda informação sobre a 

largura e altura no ecrã do Widget (width="630" height="580") em pixel. É ainda necessário 

indicar a descrição do Widget (Widget LRE Travel Well) e criar previamente o ícone que 

deverá aparecer, quando se faz a pesquisa da Widget (imagen de icon.png). 

A pasta onde se armazenam os ficheiros contém todos os arquivos e as informações 

necessárias para criar o Widget: 

 

 

Após a criação dos ficheiros necessários à implementação das Widgets W3C é necessário 

criar um arquivo òzipó usando Winzip ou uma aplicação similar. Depois de criado o ficheiro 

Zip (que deverá conter os ficheiros config.xml, icon.png, índex.html) é necessário renomear o 

nome da extensão para wgt e só de seguida enviar para a Widget Store. Teremos então um 

mínimo de três ficheiros para a criação de um Widget W3C. Um ficheiro com o código 

HTML (índex.html), um segundo com o código de configuração necessário para os atributos 
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do Widget Store (config.xml)e um terceiro ficheiro, com o ícone a utilizar como 

representação do Widget (icon.png). 

Se realizado com sucesso o envio do ficheiro ò²ndex.wgtó deverá surgir o ícone e a indicação 

do Widget enviado, seguido de um ecrã com os detalhes do Widget. 

 

 

 

A seguir deverão ser colocadas as etiquetas, e funcionalidades ou críticas. 

O resultado obtido através da opção View deverá ser algo semelhante à imagem e texto 

seguinte. 
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A partir do momento em que a plataforma do Widget Store armazena o recurso 

(transformado em Widget) este estará pronto para ser usado em qualquer plataforma como 

Moodle, dotLRN ou qualquer outra plataforma que permite a incorporação de Widgets, 

como o SMART Notebook ou Promethean ActivInspire. 

 

9. Criar um Widget a partir de um sítio Web 

 

 Com a atualização da Widget Store ocorrida a partir do dia 3 de maio 2013, passou a 

ser possível incluir recursos que estejam em formato de sítio Web. Esses recursos têm de 

estar disponíveis no disco local e podem incluir imagens, vídeo e outras atividades. 

Existem no entanto algumas regras que têm de ser seguidas de forma a colocar em 

funcionamento este tipo de Widget. 

Na figura abaixo mostra-se uma vista parcial de um recurso relacionado com a ecologia e 

que incluí uma estrutura que incluem imagens, ficheiro CSS com a configuração do aspeto do 

sítio e ainda scripts na linguagem Javascript para além de ficheiros em formato Flash (do 

fabricante Adobe). 

 

 

Por um lado é necessário que o ponto de entrada do ficheiro do sítio/Widget, tenha o nome 

index.html ou index.htm. Por outro lado é necessário criar um ficheiro compactado do tipo 

òzipó que inclua n«o s· os ficheiros da pasta ra²z, como as v§rias subpastas existentes e 

respetivos ficheiros.  

O ficheiro a enviar ser§ ent«o o ficheiro òzipó, que no nosso caso ser§ òecoeuropa.zipó, que 

será inserido no Widget Store selecionando a op«o òWeb Folderó. Na criação do Widget 
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será necessário incluir o nome do Widget, um ícone dos que estão disponíveis (de acordo 

com o significado), uma descrição do Widget e a dimens«o do mesmo no ecr« (òWidget 

Widthó e òWidget Heightó). 

 

 

Código resultante: 

<iframe width="930" height="800" 

src="http://wookie.eun.org:80/wookie/wservices/incubator.apache.org/wookie/generated/F7

716F01-4A05-44DD-A99F-

C1B361CA25C5/index.html?idkey=ZlXXCXIkkiLLm.sl.p2c37kM.pl.PgrDE.eq.&proxy=http:

//wookie.eun.org:80/wookie/proxy&st="></iframe> 
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10. Criação de Widgets Google doc 

 

Como exemplo vamos criar um Widget a partir de um Google doc 

Para usar esta opção necessita obrigatoriamente de ter uma conta de correio eletrónico 

ativa no Google. Podemos criar um Widget a partir de um ficheiro Google doc (folha de 

texto, folha de cálculo, folha de apresentações, etc.), seguindo os seguintes passos: 

1- Partilhar o documento que está na Google Drive  (2º botão do rato em cima do 

documento a partilhar, seguido da opção Share). 

 

 

2- Adquirir a hiperligação do documento a partilhar (com a configuração de partilha e 

acesso). 




















































